NIVES

C€

EKEKTRONISCHER
NIVEAUREGLER

Das NIV ist ein elektronischer Niveauregler. Er wird
vor allem zum automatischen Befillen von Schwimmbadern
eingesetzt. Dank der hohen Zuverlassigkeit des Gerats wird
es aber auch fir andere Niveauaufgaben verwendet. An
dem potentialfreien Umschaltkontakt kann ein Magnetventil

eine Pumpe oder

ein Motorventil

zum Nachflllen

angeschlossen werden. Das NIVE arbeitet mit vielen

Sondentypen zusammen.

Das NIV @ bietet Ihnen folgende Vorteile:

ZUVERLASSIG: Kein
mechanischer Schwimmer-
schalter, der stecken bleiben
kann.

GENAU: Die Sonde kann
so montiert werden, daB
bereits wenige Millimeter
Wasserstand erkannt werden.

24*65mm).

Diese Sonden konnen Sie an das LLWMERN anschlieBen:
Anmerkung: NIVGAL und NIVOPT werden auf eine Schelle aufgeschnappt. Sie kénnen dann noch vertikal genau positioniert werden.

l NIVGEAL.:
F Galvanische
Sonde mit Edel-
stahlspitze. Gut
geeignet zum
e Uberwachen
s VON Keller usw.
-

=

ANSCHLUSSBEISPIEL.: Hier sehen
Sie, wie einfach der AnschluB des NIVA ist.
Links wird die Stromversorgung zugefiihrt.
Das Relais steuert ein Ventil zum Nachftillen
von Frischwasser in ein Becken an. Rechts
wird die Sonde angeschlossen. Hier sind
zwei Sondentypen eingezeichnet (natirlich
wird nur eine Sonde angeschlossen).

Schaltleistung max. 3,5A (800VA) pro
Kontakt. Versorgung 230V,
Eigenverbrauch ca. 2VA

NIVORPT:
Optische Sonde
(infrarot) véllig
aus Kunststoff.

KOMPAKT: Kein klobiger
Schwimmer - nur eine kleine
Sonde (z.B.: NIVGAL

piveavrecier TILZ

AUSGEREIFT:
Hundertfach bewahrt.

KOMPLETT: NIVA, NIV-
GAL Sonde, Verpackung, ...

NIVCERP:
Kapazitiver
Naherungsschal-

NIVFILM:
Dinne selbstkle-
bende tempera-

ter. Wird auBen
angebracht u.
4 miBt durch die

Geeignet fir
Wasser, Heizol,

turbestandige
Sonde. Schiitzt in
einer Tauchpum-

Chemikalien Behalterwand
e den Motor.
usw. hindurch. P
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Netzzuleitung

Frisch-
wasser

PAUSCH GmbH; www.pausch.at;

info@pausch.at;

A-2441 Mitterndorf; Moosgasse 10;

T: +43/2234/738 66-0;



